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1CO154 PENSUM:
[ 1 |NRO. CREDITOS:
Obligatoria: Optativa:

Tedricas: Précticas de Laboratorio/Ejercicios:

Tedricas: Précticas de Laboratorio /Ejercicios:

Actividades de Evaluacion:

* Aplicar la programacion en la solucion de problemas légico - matematicos y de

métodos numéricos.

CONTENIDOS:

Capitulo 1: Introduccion

Capitulo 2: Algoritmos

11
1,2
1,3
1.4
15

2,1
2,2
2,3
2,4

Capitulo 3: Programa estructurado

Capitulo 4: Graficacién

31
3,2
3,3
3,4

a1
42
43
4.4

Hardware y Software

Redes de computadoras
Comunicaciones. Internet

Proceso de desarrollo de programas
Proceso de ejecucion de programas

Lenguaje natural

Lenguaje de Pseudo-codigo
Diagramas de flujo
Aplicaciones

Programacién Basica
Arreglos
Subprogramas
Apuntadores

Modo texto y modo grafico, coordenadas de pantalla
Funciones sencillas de graficacion

Salida de texto en modo gréafico

Creacion de ventanas de salida
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Programacion

Capitulo 5: Introduccién a la programacion orientada a objetos

5,1 Eventos y objetos

5,2 Lenguaje visual

5,3 Aplicaciones

PRACTICAS DE LABORATORIOS/EJERCICIOS:

Topico 1:
Topico 2:
Topico 3:
Tépico 4:
Tépico 5:
Topico 6:
Topico 7:
Topico 8:
Tépico 9:
Tépico 10:
Tépico 11:

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

1

SUGERENCIAS DIDACTICAS:
Exposicion oral (clase magistral)
Ejercicios dentro de clase
Conferencias (profesores invitados)
Précticas de laboratorio

Trabajos de investigacion

Otras

FORMAS DE EVALUAR:
Pruebas parciales
Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Redes de Computacion

Lenguaje natural

Lenguaje de Pseudo-cédigo

Programacion Basica

Modo texto y modo gréafico, coordenadas de pantalla

Funciones sencillas de graficacion

Salida de texto en modo grafico

Creacion de ventanas de salida

Eventos y objetos

Lenguaje visual

Ejercicios de Aplicacion

AGUILAR JOYANES, Luis, "Microsoft Visual Basic 6.0" , Espafia, Mc Graw Hill, 1999.

BALENA, F, "Programacién avanzada con Microsoft Visual Basic" , Madrid: McGraw-Hill,
2003

SILER, B. y SPOTTS, J., "Visual Basic 6 Edicion especial" , Madrid: Prentice-Hall, 1998

DEITEL H.M., “Como programar en C/C++”, Madrid, Prentice Hall, 1998.

BALENA, F, "Aprendaya visual Basic ™, Maara: McGraw-HiT, 2006

[ x| Exposicién audiovisual X
T Ejercicios fuera del aula X
N Lecturas obligatorias
x |Préacticas de campo
: Desarrollo de un proyecto X
Z Examen final X
X |Asistencia a practicas X
x |Otras

REQUISITOS DE EXPERIENCIA'Y CONOCIMIENTOS DEL PROFESOR:

Ingeniero Matematico o Ingeniero de Sistemas con al menos Maestriaen el campo y experiencia en Modelizacién con al menos dos
afios de experiencia docente universitaria.
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Programacion

REQUERIMIENTOS DE INFRAESTRUCTURA:

Equipamiento basico de aulas, material de papeleria (marcadores y borrador de pizarrén), equipo de proyeccién, computadora
portatil.

Laboratorio de computacién equipado con software de programacion basica
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