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ASIGNATURAS REQUISITOS:
Tecnicas de Decision Estocastica

OBJETIVOS DEL CURSO:
Analizar de situaciones de conflicto y estudiar los diferentes tipos de modelos de aplicaciones de esta
Comprender el concepto de Equilibrio de Nash, con sus variantes fundamentales.

CONTENIDOS:

Capitulo 1: Introduccién
1,1 En que consiste la teoria de juegos
1,2 Forma extensiva de un juego
1,3 Informacién y clasificacion de los juegos
1,4 Estrategias y forma estratégicas de un juego
1,5 Decisiones y loterias
Capitulo 2. Juegos bajo Forma Estratégica
2,1 Estrategias dominadas y estrategias dominantes
2,2 Estrategias mixtas y dominantes
2,3 Eliminacion iterativa de las estrategias estrictamente dominadas
2,4 Equilibrio de Nash
2,5 Equilibrio de Nash y estrategias dominadas
2,6 Estrategias mixtas y equilibrio de Nash
Capitulo 3: Existencia del equilibre de Nash
3,1 Funciones y correspondencias
3,2 Continuidad de las correspondencias
3,3 Theorema de Nash
Capitulo 4: Juego Bayesiano
4,1 Regla de Bayes
4,2 Definicién de un juego Bayesiano
4,3 Existencia de un Equilibrios de Nash - Bayesiano

Capitulo 5: Juegos Dinamicos
5,1 Principio de la racionalidad secuencial
5,2 Juegos repetidos con acciones observables
5,3 Teorema de Folklore
5,4 Cooperacion en un Oligopolio de Cournot
5,5 Equilibrio BAYESIANO perfecto (bajo)
5,6 EBP baja, ENPS y EN
5,7 Juegos de Descripcion
5,8 El “criterio Intuitivo" de Cho y Kreps
5,9 Aplicacion: financiacién de un proyecto de inversion



Teoria de Juegos
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SUGERENCIAS DIDACTICAS:

Exposicién oral (clase magistral) X |Exposicion audiovisual X
Ejercicios dentro de clase Ejercicios fuera del aula

Conferencias (profesores invitados) Lecturas obligatorias X
Practicas de laboratorio Practicas de campo

Trabajos de investigacion X |Desarrollo de un proyecto

Otras

FORMAS DE EVALUAR:

Pruebas parciales X |Examen final X
Trabajos y tareas fuera del aula X |Asistencia a practicas
Participacion en clase X |Otras

REQUISITOS DE EXPERIENCIA Y CONOCIMIENTOS DEL PROFESOR:
Profesional de cuarto nivel con experiencia laboral, docente o de investigacion en la rama. Doctor en
Matematica o Economia con especiliadad en el campo.

Experiencia: Investigacion matematica relacionada con la teoria de juegos aplicada a la economia. Con
experiencia de al menos dos afios de docencia universitaria.

REQUERIMIENTOS DE INFRAESTRUCTURA:
Equipamiento béasico de aulas, material de papeleria (marcadores y borrador de pizarrén), equipo de
proyeccién, computadora portatil.



