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ASIGNATURAS COREQUISITIOS: 

OBJETIVOS DEL CURSO:

• Conocer las herramientas, teóricas y técnicas, para evaluar el desempeño de algoritmos.

Al terminar el curso el estudiante estará en capacidad de:
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x

Capítulo 1: Conceptos Básicos 

• Entender  la diferencia entre los datos reales y los datos implementados en computadora.

• Familiarizarse  con las estructuras fundamentales  de datos.
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Tópico 1:

Tópico 2:

Tópico 3:

Sobrecarga de métodos y operaciones.

Capítulo 2: Algoritmos y su relación con estructura de datos 

Problema,  instancia  y algoritmo.

Influencia de las estructuras de datos  en la eficiencia de los  

algoritmos.

Pilas y colas

Nociones de complejidad de algoritmos.

Crecimiento de funciones. Notación asintótica.

Operaciones

Capítulo 6: Árboles binarios

Operaciones aritméticas entre matrices dispersas

Clasificación ascendente usando un árbol ordenado

Árboles generadores de peso mínimo

Capítulo 3: Estructuras de datos básicas

Heapsort.  Colas con prioridad.

Quicksort.

Arreglos estáticos  y arreglos dinámicos.

Listas enlazadas

Biblioteca de clases del contenedor  

Listas multiencadenadas

Representación  de una matriz dispersa con una lista 

multiencadenada.

Capítulo 4: Matriz dispersa 

Clases, métodos, encapsulado,  abstracción  y herencia.

Búsqueda de un dato en un  árbol no ordenado

Creación de un árbol binario

Formas  de recorrer un árbol

Capítulo 5: Algoritmos de ordenamiento  y su complejidad

Cálculo de la altura  de un árbol

Ingreso de un elemento a la matriz

Duplicando  una fila

Intercambio  de información entre dos filas

PRÁCTICAS DE LABORATORIOS/EJERCICIOS:

Ordenamiento topológico

Componentes  conexas

Capítulo 7: Algoritmos elementales

Representación  computacional  de grafos, árboles y redes.

Búsqueda a lo ancho (BFS)

Búsqueda en profundidad  (DFS)
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Tópico 4:

Tópico 5:
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Exposición audiovisual

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

Prácticas de campo

Desarrollo de un proyecto

Otras

x Examen final x

x Asistencia a prácticas x

x Otras x

Conferencias (profesores invitados) 

• SOFTWARE: Se utilizará el lenguaje de programación C++.

• APLICACIONES: Realizar aplicaciones en matemáticas discretas. Por ejemplo: caminos más 

cortos, grafos acíclicos, árboles generadores de peso mínimo.

Trabajos y tareas fuera del aula

REQUISITOS DE EXPERIENCIA Y CONOCIMIENTOS DEL PROFESOR:

REQUERIMIENTOS DE RECURSOS:

Josuttis (1999). The C++ Standard Library:  A Tutorial  and 

Reference (1st ed.).  Addison-Wesley.

Participación en clase 

NOTA: Para la evaluación se seguirá el Art.  56 del Reglamento respectivo

SUGERENCIAS DIDÁCTICAS:

Exposición oral (clase magistral)  

Prácticas de laboratorio 

Trabajos de investigación

FORMAS DE EVALUAR:

Pruebas parciales

BIBLIOGRAFÍA BÁSICA:

Stroustrup  (1997).   The   C++  Programming    Language   (3rd   

ed.).Addison-Wesley.

BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA:

García,  Rodríguez,  Sarriegui,  Brazález  & González  (2006).  

Aprenda C++ como si estuviera  en primero. Universidad  de 

Navarra.

Ejercicios dentro de clase

http://mat21.etsii.upm.es/ayudainf/aprendainf/Cpp/manualcpp_ne

w.pdf.

Cook,  Cunningham,   Pulleyblank  & Schrijver  (1997).   

Combinatorial Optimization  (1st ed.).  Wiley-Interscience.

Cormen, Leiserson, Rivest & Stein (2001).  Introduction to 

Algorithms (2nd ed.). MIT Press.
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