
UNIDAD ACADÉMICA:

CARRERA:

EJE DE FORMACIÓN:

NOMBRE DE LA 

ASIGNATURA:

CÓDIGO:   PENSUM: 2011

SEMESTRE REFERENCIAL: NRO. CRÉDITOS: 4

TIPO:  Obligatoria: Optativa:   

Laboratorio:

HORAS SEMANALES: Teóricas:    Prácticas de Laboratorio/Ejercicios: 2

TOTAL DE HORAS: Teóricas:    Prácticas de Laboratorio/Ejercicios: 32

Actividades de Evaluación:    4

* Reconocer la abstracción matemática como una herramienta fundamental en el diseño

   e implementación de algoritmos.

* Aplicar la biblioteca de clases de contenedor para C++ (STL) para manipular 

  estructuras de datos básicas.

OBJETIVOS DEL CURSO:

De conocimientos:

De destrezas:

De valores y actitudes:

* Conocer las herramientas, teóricas y técnicas, para evaluar el desempeño de 

   algoritmos.

* Profundizar en las estructuras de datos requeridas por los algoritmos más comunes en

  la optimización combinatoria. 

* Diseñar algoritmos eficientes.

* Implementar algoritmos básicos de optimización en grafos y redes.

ASIGNATURAS PRE-REQUISITOS: 

ASIGNATURAS CO-REQUISITOS: 
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Estructura de Datos y Algoritmos

Tópico 1:

Tópico 2:

Tópico 3:

Tópico 4:

Tópico 5:

Tópico 6:

1

2

1

2

Exposición audiovisual X

Ejercicios fuera del aula X

Lecturas obligatorias X

Prácticas de campo

Desarrollo de un proyecto X

Otras

Examen final X

Asistencia a prácticas X

Otras

FORMAS DE EVALUAR:

Prácticas de laboratorio 

BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA:

Cook W., Cunningham W.,   Pulleyblank W. y Schrijver A., 

Combinatorial optimization, Wiley-Interscienc, 1997.

Trabajos de investigación

Mallado para F.E.M. (elementos finitos).

Stroustrup B., Programming - Principles and Practice Using C++, 

Addison-Wesley, 2008.

Pruebas parciales

BIBLIOGRAFÍA BÁSICA:

Cormen T., Leiserson C., Rivest R. y Stein C., Introduction to 

algorithms, MIT Press, 2009.

PRÁCTICAS DE LABORATORIOS/EJERCICIOS:

Capítulo 2: Estructuras de datos básicas.

Capítulo 3: Árboles binarios.

Capítulo 4: Algoritmos elementales de exploración de árboles.

Participación en clase 

SUGERENCIAS DIDÁCTICAS:

Exposición oral (clase magistral)  

Ejercicios dentro de clase

Conferencias (profesores invitados) 

Trabajos y tareas fuera del aula

Lippman S.,  Lajoie J. y Moo B., C++ Primer,  Addison–Wesley, 

2005.

Construcción de clases, funciones friend, sobrecarga de 

operadores y herencia.

Ejercicios de vectores,  matrices, listas enlazadas. pilas, colas  y 

matrices dispersas.
Creación y manipulación de un árbol binario

Representación  computacional  de grafos, árboles y redes.

Búsqueda a lo ancho (BFS) y búsqueda en profundidad  (DFS).

CONTENIDOS:

Capítulo 1: Programación orientada a objetos.

X

X

X

X

X

X

REQUISITOS DE EXPERIENCIA Y CONOCIMIENTOS DEL PROFESOR:

Magister o doctor en matemática o sistemas informáticos, con experiencia en desarrollo de 

aplicaciones informáticas para problemas de  optimización y con formación o experiencia  

en pedagogía universitaria.
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Estructura de Datos y Algoritmos

PROFESORES RESPONSABLES: 

Profesores del área de Tecnologías de la Información y la Comunicación del Departamento 

de Matemática de la EPN.

Laboratorio de computación con internet  con un número de computadores al menos igual 

al número de estudiantes matriculados en el curso.

12 de Julio de 2011.

FECHA DE ELABORACIÓN: 

REQUERIMIENTOS DE INFRAESTRUCTURA:
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